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Ψηφιακή Αφήγηση

Ως ψηφιακή αφήγηση (Digital Storytelling – DS) 
ορίζεται ο συνδυασμός της παραδοσιακής αφήγησης 
με πολυμέσα και εργαλεία τηλεπικοινωνίας. Είναι 
μια νέα μορφή τέχνης η οποία χρησιμοποιεί τη 
μουσική, την εικόνα, το βίντεο και την αφήγηση για 
τη δημιουργία ιστοριών οι οποίες μοιράζονται μέσω 
του διαδικτύου (Lathem, 2005). 



Ψηφιακή Αφήγηση

Σημαντικά οφέλη στην εκπαιδευτική διαδικασία:

• εξοικείωση με ΤΠΕ

• ανάπτυξη μεταγνωστικών δεξιοτήτων

• αυθεντικό κίνητρο και ευχάριστο μέσο εκμάθησης (Σεραφείμ και 
Φεσάκης, 2010)

• ανάπτυξη αναγνωστικής ικανότητας (Chen, Verdig και Wood, 2003)

• ανάπτυξη συγγραφικής ικανότητας (Kullo-Abbott και Polman, 2008)

• ενίσχυση δημιουργικότητας (Raines και Isabell, 1999)

• ενεργή μάθηση (Regan, 2008) 



Slowmation

Η τεχνική του slowmation αποτελεί ένα από τα 
διάφορα είδη ψηφιακής αφήγησης, καθώς και μια 
νέα διδακτική προσέγγιση. Συγκεκριμένα, 
πρόκειται για ένα είδος αργού animation κατά το 
οποίο εμφανίζονται διαδοχικά δύο εικόνες ανά ένα 
δευτερόλεπτο (Hoban, 2005, Σέρογλου κ.ά., 2014). 



Slowmation

• Προσανατολισμός και οργάνωση

• Ενασχόληση με Δραστηριότητες

• Διατύπωση του σεναρίου

• Κατασκευή ηρώων και σκηνικών

• Ηχογράφηση

• Φωτογράφιση

• Σύνθεση της ταινίας

Τα στάδια 
υλοποίησης 

ενός 
slowmation

είναι τα 
εξής:



Διδακτική πρόταση



The journey

https://www.youtube.com/watch?v=J0NwwIb1HCY&t=2s


Storybird



Storybird

Το Storybird είναι ένα δωρεάν διαδικτυακό εργαλείο το 
οποίο δίνει τη δυνατότητα στους χρήστες να 
δημιουργήσουν τη δική τους ψηφιακή, 
εικονογραφημένη ιστορία. Ο χρήστης μπορεί να επιλέξει 
εικόνες και να τις εμπλουτίσει με κείμενο. Ωστόσο, δεν 
υποστηρίζεται ο εμπλουτισμός των ιστοριών με ηχητικά 
χαρακτηριστικά όπως φωνή ή μουσική. Επιπλέον, δεν 
είναι δυνατή η αποθήκευση της ψηφιακής ιστορίας 
τοπικά στον υπολογιστή του χρήστη, αν και υπάρχει η 
δυνατότητα διαμοιρασμού ή ενσωμάτωσης της ιστορίας σε 
κάποιο ιστοχώρο. 



Storybird
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Storybird
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