«Σπόροι Φωτός στην Πόλη: Τα Παιδιά Φροντίζουν, Στοχάζονται, Συμμετέχουν»
Εκπαιδευτικό Πρόγραμμα για Παιδιά Νηπιαγωγείου, Α΄, Β΄, Γ΄ Δημοτικού Σχολείου
Το Πρόγραμμα συνδέει την πολιτιστική και θρησκευτική κληρονομιά με τη σύγχρονη παιδαγωγική προσέγγιση STEAM και την ενεργό πολιτειότητα, σε συνέργεια με τις αρχές του Πατριαρχικού Ιδρύματος Πατερικών Μελετών.
Μέσα από το Πρόγραμμα εκφράζεται η βιωματική πρόσκτηση  του μακροχρόνιου αγώνα του Οικουμενικού Πατριαρχείου, μέσω της εκπαίδευσης, για την ανάδειξη και προστασία της πολιτιστικής και οικολογικής μας κληρονομιάς καθώς και την προαγωγή του διαθρησκειακού διαλόγου, της αποδοχής του διαφορετικού και της καταλλαγής ανάμεσα στις διαφορετικές θρησκείες.
Σκοπός Προγράμματος
Να καλλιεργηθεί στα παιδιά η στάση του ενεργού πολίτη με σεβασμό προς την πολιτιστική και πνευματική κληρονομιά, μέσα από βιωματικές, ερευνητικές και δημιουργικές δραστηριότητες, ενισχύοντας αξίες όπως η φροντίδα, η ειρήνη, η αγάπη, η προσφορά, δικαιοσύνη, η συγχώρεση, με απώτερο στόχο να κατανοήσουν την έννοια της υπευθυνότητας. Επιπλέον, ηδιερευνητική μάθηση και η προσέγγιση STEAM ενισχύει την καινοτομία και τη σύνδεση με τις ψηφιακές απαιτήσεις της σύγχρονης κοινωνίας.
Σύνδεση με τα Εργαστήρια Δεξιοτήτων και τα Νέα ΠΣ
· Ενότητα: Φροντίζω το Περιβάλλον 
Τομέας: 1. Οικολογία - Παγκόσμια και τοπική Πολιτιστική κληρονομιά
· Ενότητα: Ενδιαφέρομαι και Ενεργώ - Κοινωνική Συναίσθηση και Ευθύνη 
Τομείς: 2. Εθελοντισμός διαμεσολάβηση 
3. Συμπερίληψη: Αλληλοσεβασμός, διαφορετικότητα (Νηπιαγωγείο
· Ενότητα: Δημιουργώ και Καινοτομώ – Δημιουργική Σκέψη και Πρωτοβουλία 
Τομέας: 1. STEM/ Εκπαιδευτική Ρομποτική
· Σύνδεση με ΠΣ: Το πρόγραμμα ευθυγραμμίζεται με τους Οριζόντιους Προσανατολισμούς των Νέων ΠΣ (ΙΕΠ), όπως:
- Πολιτισμική συνείδηση και πολιτιστική πολυμορφία
- Κοινωνική και συναισθηματική ανάπτυξη – Ενσυναίσθηση
- Εκπαίδευση για την Αειφορία και την Ενεργό Πολιτειότητα
- Δημιουργικότητα – Κριτική Σκέψη – Συνεργασία – Επικοινωνία 

Σύνδεση με 17 Στόχους Βιώσιμης Ανάπτυξης (17 SDGs)
· Στόχος 4: Ποιοτική Εκπαίδευση (4.7 – Εκπαίδευση για αειφορίαως πολίτες του κόσμου)
· Στόχος 11: Βιώσιμες Πόλεις και Κοινότητες
· Στόχος 16: Ειρήνη, Δικαιοσύνη και Ισχυροί Θεσμοί
Καινοτομία Προγράμματος:
Το πρόγραμμα συνδυάζει:
· τη βιωματική γνωριμία με το Πατριαρχικό Ίδρυμα Πατερικών Μελετών και τη Μονή Βλατάδων, μνημεία - φορείς πολιτισμού, παιδείας και πνευματικής καλλιέργειας,
· τη βιωματική γνωριμία με τα επιλεγμένα πατερικά κείμενα και τα διδάγματά τους (με παιδαγωγικά προσαρμοσμένες αναφορές),
· την ενεργή δράση και φροντίδα στο δημόσιο χώρο (προσβασιμότητα, ασφάλεια και καθαριότητα χώρου γύρω από τα μνημεία),
· τη σύνδεση με τη σύγχρονη ζωής των παιδιών μέσα από τέχνη, αφήγηση και ψηφιακή δημιουργία.
Μεθοδολογία και Παιδαγωγικές Στρατηγικές
· Διερευνητική και Βιωματική και μάθηση 
· Συνεργατική μάθηση – συμμετοχή κοινότητας και φορέων (Πατριαρχικό Ίδρυμα Πατερικών Μελετών, οικογένεια) 
· STEAM μέσω κατασκευών, ρομποτικής και διερεύνηση
· Εικαστική και θεατρική έκφραση
· Εμπλοκή οικογένειας και τοπικής κοινότητας
· Αξιοποίηση ΤΠΕ για δημιουργία, καταγραφή, έκφραση και παρουσίαση
Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα
Γνώσεις:
· Προσωπικά, κοινωνικά και πολιτισμικά χαρακτηριστικά και συμβάσεις
· Γνωριμία με μνημεία-φορείς μνήμης, πνευματικότητας και πολιτιστικής κληρονομιάς της πόλης τους (Μονή Βλατάδων, Άγιος Νικόλαος Ορφανός, Όσιος Δαυίδ, Άγιος Δημήτριος)
· Γνωριμία με πατερικές έννοιες μέσα από παραμυθιακές και καλλιτεχνικές προσεγγίσεις (αγάπη, ειρήνη, δικαιοσύνη, φροντίδα, προσφορά,συγχώρεση)
· Κατανόηση ιστορικών – πολιτιστικώνεννοιών
Δεξιότητες:
· Συλλογή, ανάλυση, ερμηνεία και παρουσίαση δεδομένων με πολλαπλές μορφές
· Καλλιέργεια δεξιοτήτων μάθησης (4Cs) συνεργασία, επικοινωνία, δημιουργική έκφραση και κριτική σκέψη 
· Ανάπτυξη προσωπικών δεξιοτήτων: ενσυναίσθηση, αυτορρύθμιση, στοχασμός πάνω σε αξίες
· Καλλιτεχνική δημιουργία, σωματική ενέργεια και δράση για την επίτευξη κοινωνικών αλλαγών
· Ψηφιακές δεξιότητες και δεξιότητες προγραμματισμού
· Διατύπωση προτάσεων για την επίλυση ζητημάτων που αφορούν το άτομο και την ομάδα  
· Λήψη αποφάσεων και υπεύθυνη συμπεριφορά 
· Δεξιότητες φροντίδας, εθελοντικής δράσης, καλλιέργειας κοινών στόχων
Στάσεις:
· Εκτίμηση της σημασίας της ιστορικής εξέλιξης ως βάση για τη μελλοντική πορεία σε ατομικό και συλλογικό επίπεδο
· Ανάπτυξη σεβασμού στη διαφορετικότητα και στην πολιτιστική πολυμορφία
· Ανάπτυξη πανανθρώπινων αξιών, όπως ειρήνη, δικαιοσύνη, υπευθυνότητα, σεβασμός, αλληλεγγύη
· Ανάληψη πρωτοβουλίας και ευθύνης
· Εσωτερίκευση πνευματικών αξιών ως βιώματα καθημερινότητας
Δομή Προγράμματος – Πέντε Φάσεις
1. Διερεύνηση(Ανακαλύπτω)
Στόχος: Εξοικείωση με το περιβάλλον της πόλης, την πολιτιστική και πνευματική της ιστορία.
Α. Βιωματικοί Σπόροι Φωτός:Ιχνηλατούμε τα μνημεία και τις ιστορίες τους.
· Επίσκεψη σε μνημεία και γνωριμία με την ιστορική, πολιτιστική και πνευματική τους σημαντικότητα: 
· Μονή Βλατάδωνκαι τα μετόχια (Άγιος Νικόλαος Ορφανός, Παναγία Λαοδηγήτρια)- σύνδεση με το κήρυγμα του Αποστόλου Παύλου
· Μονή Οσίου Δαβίδ
· Άγιος Δημήτριος
Πριν την επίσκεψη των παιδιών στα μνημεία, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να αξιοποιήσουν το υλικό του 2ου Εργαστηρίου του Προγράμματος Καλλιέργειας Δεξιοτήτων «Μουσεία και Αειφόρος Ανάπτυξη» https://iep.edu.gr/images/IEP/skill-labs/2023/ ώστε να προετοιμάσουν τα παιδιά για την επίσκεψη. 
Προτεινόμενο Εκπαιδευτικό Υλικό: Επίσκεψη στο Μουσείο https://www.slideshare.net/ele-ole/e-71258303 (Ελευθερία Καλούδη).
· Αποτυπώνονται μέσω φωτογραφίας (αξιοποίηση σχολικών Tablet) τα πιθανά προβλήματα ή δυσκολίες που εντοπίζουν τα παιδιά στον περιβάλλοντα χώρο (π.χ. προσβασιμότητα, πεζοδρόμηση, διαβάσεις, επάρκεια κάδων κτλ.).
· Αξιοποίηση του Φύλλου Εργασίας 1: Διερεύνηση (Ανακαλύπτω) – Το Μνημείο της Πόλης μου (βλέπε σελ. 8 Φύλλα Εργασίας).
· Σύνδεση με STEAM: Μαθαίνω για την αρχιτεκτονική δομή των μνημείων και φτιάχνω μοντέλα με οικοδομικά υλικά (τουβλάκια, μαγνητικά, LEGO), ανακυκλώσιμα και φυσικά υλικά.Σχεδιάζουν και κατασκευάζουν τα μνημεία που επισκέφθηκαν σε ό,τι μέγεθος αποφασίσουν. Δημιουργούν σχέδια των μνημείων για να αξιοποιηθούν στο πλέγμα της Beebot.
· Σύνδεση με Ρομποτική: Οι μικρές κατασκευές ή ζωγραφιές των μνημείων τοποθετούνται πάνω στο πλέγμα της Beebot και τα παιδιά καθοδηγούν τη Beebot από μνημείο σε μνημείο. Η διαδρομή μπορεί να αφορά στην αναπαράσταση της διαδρομής που εκτέλεσαν κατά τις επισκέψεις των παιδιών στα μνημεία ή τυχαίες επιλογές διαδρομών της ομάδας.  
Β. Πνευματικοί Σπόροι Φωτός: Γνωριμία με πατερικές φράσεις και έννοιες που βρίσκουμε: (α) στο κήρυγμα του Αποστόλου Παύλου (13ο κεφάλαιο της Α΄ Επιστολής προς Κορινθίους ), (β) στις διδαχές των Τριών Ιεραρχών, (γ) σε Πατερικά κείμενα που υπάρχουν φυλαγμένα στο Πατριαρχικό Ίδρυμα Πατερικών Μελετών και (δ) σε γνωστές φράσεις αρχαίων φιλοσόφων που εστιάζουν στις έννοιες «αγάπη», «ειρήνη», «δικαιοσύνη», «φροντίδα», «προσφορά», «συγχώρεση».
· Συλλογή προηγούμενων αναπαραστάσεων (γνώσεων και εμπειριών) των παιδιών για έννοιες.
· Ζητούμε από τα παιδιά να αποτυπώσουν σε ανοιχτό φύλλο εργασίας με τον τρόπο που μπορούν (ζωγραφική ή γραπτό κείμενο) τι σημαίνουν για ίδια οι λέξεις: «αγάπη», ειρήνη», «δικαιοσύνη», «φροντίδα», «προσφορά» και «συγχώρεση». Στο τέλος, της εργασίας συζητούμε ατομικά με κάθε παιδί και σημειώνουμε στο φύλλο εργασίας του τις εξηγήσεις που μας δίνει για ό,τι ζωγράφισε ή έγραψε. Με τον τρόπο αυτό αποκτούμε μία εικόνα των γνώσεων και των εμπειριών τους για τις έννοιες.
· Διαμορφώνουμε έναν εννοιολογικό χάρτη με συζήτηση στην ολομέλεια (καταιγισμός ιδεών και εννοιολογική χαρτογράφηση), όπου καταγράφονται οι ορισμοί των παιδιών για τις έννοιες μέσω συζήτηση και διάλογο. Π.χ. Τι είναι αγάπη, τι είναι ειρήνη κτλ.Η διαδικασία μπορεί να γίνει σε χαρτί του μέτρου ή μέσω ψηφιακού εργαλείου π.χ. Coggleit, Poppletκτλ. 
· Εναλλακτικά μπορεί να αξιοποιηθεί το διάγραμμα K-W-L-H (Know-What-Learn-How) και να συμπληρωθούν οι δύο πρώτες στήλες του (K-W) – «Τί γνωρίζω;» και «Τί θα ήθελα να μάθω;». Η διαδικασία μπορεί να γίνει σε χαρτί του μέτρου ή μέσω ψηφιακού εργαλείου π.χ. Padlet, Linoitκτλ.
· Κατασκευή «Χάρτη των Σπόρων Φωτός» με χαρτί, χρώματα, κουμπιά, υλικά από τη φύση. Ο χάρτης θα έχει σε σημεία τις έννοιεςμε μικρές κατασκευές ή και ζωγραφιές των παιδιών με φυσικά ή ανακυκλώσιμα υλικά (π.χ. ο Πύργος της αγάπης, το Περιστέρι της ειρήνης κτλ.)
· Προγραμματισμός: Ο χάρτης θα αξιοποιηθεί και ως πλέγμα, ώστε να κινηθεί η Beebot. Η διαδρομή της Beebot μπορεί να καθοριστεί με γρίφους σε κάρτες (ορισμοί εννοιών από την καταγραφή στον εννοιολογικό χάρτη). Δίνοντας τον ορισμό των εννοιών, τα παιδιά βρίσκουν την έννοια πάνω πλέγμα και η Beebot μετακινείται από σημείο σε σημείο πάνω στον χάρτη (π.χ. η BeeBot πάει στον «Πύργο της αγάπης» ή στο «Περιστέρι της ειρήνης» στο χάρτη). Μπορεί η διαδρομή να γίνει και αντίστροφα, δίνεται η έννοια στα παιδιά και εκείνα θυμούνται τον ορισμό.
2. Προετοιμασία/Σχεδιασμός(Στοχάζομαι)
Στόχος: Καλλιέργεια ενσυναίσθησης, αξιών και σκέψης πάνω στο "κοινό καλό".
Έννοιες υπό διερεύνηση: φροντίδα, αγάπη, ειρήνη, δικαιοσύνη, προσφορά, συγχώρεση.
Διαθεματικές συνδέσεις:
· Εικαστικά/Δημιουργική Γραφή
· Θέατρο 
· Νέες Τεχνολογίες

· Εικαστική απεικόνιση ή Δημιουργική Γραφή: Κάθε παιδί επιλέγει μία έννοια για εικαστική δημιουργία με υλικά μεικτής τεχνικής ή δημιουργική γραφή. Τα παιδιά δημιουργούν με χρήση διάφορων υλικών ή γράφουν και εκφράζουν τις σκέψεις τους. Ο τίτλος μπορεί να είναι π.χ. «Η ειρήνη μέσα μου και γύρω μου».
· Εναλλακτικά για τη δημιουργία εικόνων των εννοιών μπορεί να αξιοποιηθεί εργαλείο τεχνητής νοημοσύνης για τη δημιουργία εικόνων (π.χ. Leonardo, ChatGpt κτλ.) βάσει των ορισμών-περιγραφών που μας δίνουν τα παιδιά. 
· Δημιουργία σεναρίων δραματοποίησης με μικρούς διαλόγους παραδειγμάτων των υπό διαπραγμάτευση εννοιών(«αγάπη», ειρήνη», «δικαιοσύνη», «φροντίδα», «προσφορά» και «συγχώρεση»). 
· Με συζήτηση στην ολομέλεια μέσω καταιγίδας ιδεών διαμορφώνονται σύντομα σενάρια όπου οι ήρωες εκφράζουν θεατρικά τις έννοιες. Ένα σύντομο σενάριο για κάθε έννοια.
· Τα σενάρια δραματοποιούνται από ομάδες παιδιών.
· Συζήτηση στην ολομέλεια με αφορμή τις φωτογραφίες που τραβήχτηκαν από τα παιδιά κατά την επίσκεψή τους στα μνημεία. Σημειώνονται σε πίνακα διπλής εισόδου τα προβλήματα που εντοπίστηκαν και προτάσεις επίλυσής μέσω της σχετικής δράσης. 
· Δημιουργία βιβλίου τάξης (έντυπου και ψηφιακού) ή poster της τάξης(έντυπου και ψηφιακού) με τίτλος «Αν ήμουν σταγόνα φροντίδας, πού θα έπεφτα;». Αξιοποίηση του Φύλλου Εργασίας 2: Προετοιμασία/Σχεδιασμός (Στοχάζομαι) – Σταγόνα Φροντίδας(βλέπε σελ. 8 Φύλλα Εργασίας).
Κάθε παιδί δημιουργεί ατομικά μία ζωγραφιά με ό,τι θα ήθελε να προστατεύσει και να φροντίσει και στη συνέχεια όλες οι ζωγραφιές γίνονται το βιβλίο της τάξης. Για τη δημιουργία ψηφιακών βιβλίων μπορούν να αξιοποιηθούν ψηφιακά εργαλεία π.χ. BookCreator, StoryJumberκτλ. 
Εναλλακτικά τα παιδιά σε ομάδες δημιουργούν τις ζωγραφιές και διαμορφώνεται το poster. Για τη δημιουργία ψηφιακού posterμπορούν να αξιοποιηθούν ψηφιακά εργαλεία π.χ. Postermywall, Canvaκτλ.
· Οι φωνές των Παιδιών – Το Μανιφέστο της Φροντίδας. Τα παιδιά συνθέτουν φράσεις/σκέψεις/συνθήματα με τις αξίες που θέλουν να βλέπουν στον κόσμο. 
Με τη βοήθεια του/της εκπαιδευτικού δημιουργούν ένα πανό με όλα όσα θέλουν να εκφράσουν.
3. Υλοποίηση(Δρω)
Στόχος: Ενεργή συμμετοχή σε δράσεις με νόημα για το παιδί και την κοινότητα.
· Δράση φροντίδας σε μνημείο: Συμβολικός καθαρισμός, διακόσμηση με παιδικές δημιουργίες (π.χ. χειροποίητα σύμβολα αξιών), αφήγηση της ιστορίας του, κάλεσμα γονέων.
· Προετοιμασία για την εκδήλωση «Στιγμές φροντίδας, Σπόροι Φωτός» με τραγούδι και δραματοποιήσεις– Μέρα γιορτής της φροντίδας με συμμετοχή της κοινότητας.
· «Στιγμές φροντίδας, Σπόροι Φωτός» Δομή και περιεχόμενο εκδήλωσης.
· Προβολή βίντεο με στιγμές από τη διάρκεια του προγράμματος (π.χ. φωτογραφίες από τις επισκέψεις και τις δραστηριότητες π.χ. εννοιολογικοί χάρτες, χάρτης των Σπόρων Φωτός, κατασκευές).
· Έκθεση έργων και κατασκευών που δημιουργήθηκαν κατά τη διάρκεια του προγράμματος από τα παιδιά.
· Θεατρικό Δρώμενο. Ένα παιδί περιπλανιέται στην πόλη κρατώντας έναν «Σπόρο Φωτός» (κατασκευή-σύμβολο). Συναντά σταθμούς, όπου άλλοι μαθητές παγώνουν σε «ζωντανές εικόνες» (tableauxvivants) και αναπαριστούν τα σενάρια που δημιούργησαν για κάθε μία από τις βασικές έννοιες («αγάπη», ειρήνη», «δικαιοσύνη», «φροντίδα», «προσφορά» και «συγχώρεση»). Οι πίνακες ζωντανεύουν και κάθε ομάδα πραγματοποιεί τη δραματοποίηση.Το παιδί αφήνει κάθε φορά έναν συμβολικό «σπόρο» (π.χ. μικρό λευκό ύφασμα, καρδιά, ηλιαχτίδα) και φεύγει.
· Οι φωνές των Παιδιών – Το «Μανιφέστο Φροντίδας»
Ομάδα παιδιών ανεβαίνει και διαβάζει εναλλάξ τα μηνύματα που έχουν καταγραφεί πάνω στο πανό που δημιούργησαν στη φάση Στοχάζομαι (Προετοιμασία-Σχεδιασμός)και εξηγούν τι σημαίνει φροντίδα. 
· Συμβολικό κλείσιμο - «Το Δέντρο των Σπόρων»
Τα παιδιά καλούνται να περάσουν και να κρεμάσουν σε κλαδιά (φυσικά ή χειροποίητα) μικρές ζωγραφιές τους (δημιουργήθηκαν στη φάση της Προετοιμασίας/Σχεδιασμού (Στοχάζομαι)ή κάρτες με λέξεις:Αγάπη, Ειρήνη, Συγνώμη, Φροντίδα, Προσφορά, Δικαιοσύνη, Υπευθυνότητα, Σεβασμός, Ελπίδα…
· Στο τελευταίο στάδιο της υλοποίησης επικοινωνούν με τους αρμόδιους φορείς (τοπική κοινότητα) μέσω εγγράφου με σκοπό τη λήψη μέτρων φροντίδας των μνημείων, όπου είναι απαραίτητο.
4. Επικοινωνία – Διάχυση(Μοιράζομαι)
· «Ψηφιακοί Σπορείς»: τα παιδιά δημιουργούν ψηφιακά «σποράκια» (ορισμοί και σκέψεις, εικόνες) των εννοιών που διερεύνησαν για διαμοιρασμό. Αξιοποιούνται κατάλληλα ψηφιακά εργαλεία όπως Thinklink, Canva κτλ.
· Αξιοποίηση του Φύλλου Εργασίας 3: Επικοινωνία- Διάχυση (Μοιράζομαι) – Το Μανιφέστο της Ομάδας μας (βλέπε σελ. 8 Φύλλα Εργασίας). 
· STEAM:Ψηφιακή παρουσίαση της διαδρομής του προγράμματος μεPadlet, BookCreator, ψηφιακές αφίσες, κόμικ με εικόνες & λόγια παιδιών, StopMotionvideo για παρουσίαση εμπειριών
· Αποστολήεγγράφου – πορίσματος με αποδέκτη την τοπική αυτοδιοίκηση.
· Ανάρτηση δράσεων στην ιστοσελίδα του σχολείου.
5. Αναστοχασμός(Αναστοχάζομαι)
Στόχος: Αναστοχαστική διαδικασία κατά την οποία τα παιδιά στην ολομέλεια μέσω συζήτησηςπου αποσκοπεί στην εξαγωγή συμπερασμάτων, στην κριτική αποτίμησή τους, στην ανάλυση συναισθημάτων και στην καταγραφή γνώσεων και εμπειριών που αποκτήθηκαν, αλλά και πως αποκτήθηκαν ώστε να αναπτυχθεί μια πιο συνεπής και λογική κατανόηση του υπό διαπραγμάτευση ζητήματος.Συζητούν για τις δράσεις που πραγματοποιήθηκαν και πως αυτές βοήθησαν στην κατανόηση των βασικών εννοιών.
· Διαμορφώνεται ένας εννοιολογικός χάρτης (καταιγισμός ιδεών, εννοιολογική χαρτογράφηση) στον οποίο καταθέτονται οι νέες γνώσεις που απέκτησαν από το Πρόγραμμα σχετικά (α) με τις απαιτήσεις φροντίδας των μνημείων που γνώρισαν και (β) με τις αξίες (φροντίδα, αγάπη, ειρήνη, δικαιοσύνη, προσφορά, και συγχώρεση)που διαπραγματεύτηκαν. Η διαδικασία μπορεί να γίνει σε χαρτί του μέτρου ή μέσω ψηφιακού εργαλείου π.χ. Cogglit, Popplet κτλ. 
· Εναλλακτικά εφόσον έχει αξιοποιηθεί στη φάση Ανακαλύπτω (Διερεύνηση)το διάγραμμα K-W-L-H (Know-What-Learn-How) συμπληρώνονται οι δύο τελευταίες στήλες του (L-H) – «Τί έμαθα;» και «Πως το έμαθα;». Η διαδικασία μπορεί να γίνει σε χαρτί του μέτρου ή μέσω ψηφιακού εργαλείου π.χ. Padlet, Linoitκτλ.
Σημείωση Υλοποίησης
Οι δραστηριότητες/δράσεις του προγράμματος αποτελούν προτάσεις και μπορούν να τροποποιηθούν από τους/τις εκπαιδευτικούς βάσει των αναγκών, των ενδιαφερόντων και ιδιαιτεροτήτωντων μαθητών/-τριών. Το πρόγραμμα μπορεί να υλοποιηθεί εντός ωρολογίου προγράμματος, με ενσωμάτωση σε Εργαστήρια Δεξιοτήτων ή να λειτουργήσει ως σχολική δράση ενεργού πολιτειότητας. Υπάρχει δυνατότητα προσαρμογής σε διαφορετικά τοπικά συμφραζόμενα και σε συνεργασία με το Πατριαρχικό Ίδρυμα Πατερικών Μελετών και άλλους τοπικούς πολιτιστικούς ή εκκλησιαστικούς φορείς.


Φύλλα Εργασίας – Πρόγραμμα «Σπόροι Φωτός στην Πόλη»
Οι εκφωνήσεις στα ανοιχτού τύπου φύλλα εργασίας και οι πολλαπλές επιλογές απαντήσεων που προτείνονται από το Πρόγραμμα είναι ενδεικτικές και μπορούν να εμπλουτιστούν από τους/τις υπεύθυνους/ες εκπαιδευτικούς σε συνεργασία με τα παιδιά.
[bookmark: _Hlk196309418]Φύλλο Εργασίας 1: Διερεύνηση(Ανακαλύπτω) – Το Μνημείο της Πόλης μου
Τίτλος μνημείου: ___________________________
Τι βλέπω γύρω του; (κύκλωσε): δέντρα / πεζούλια / παγκάκια / δρόμος / διάβαση / πεζοδρόμιο / κάδοι (1, 2, 3, κανένας)
Σχεδίασε ή κόλλησε μια εικόνα του εδώ:

Αν το μνημείο είχε φωνή, τι θα μας έλεγε;
«_____________________________________________»
Πώς μπορώ να το φροντίσω;
[ ] Δεν πετώ σκουπίδια    [ ] Το σέβομαι    [ ] Το δείχνω στους άλλους [ ] κινούμαι χωρίς θόρυβο  [ ] μαθαίνω την ιστορία του 
[bookmark: _Hlk196309599]Φύλλο Εργασίας 2: Προετοιμασία/Σχεδιασμός(Στοχάζομαι) – Σταγόνα Φροντίδας
Ζωγράφισε μια σταγόνα φροντίδας:
Πού θα πήγαινε αν έπεφτε στην πόλη; ___________________________
Σε ποιον θα προσέφερε κάτι; __________________________________
Τι θα άφηνε πίσω της; (λέξεις ή εικόνες): ________________________
[bookmark: _Hlk196309824]Φύλλο Εργασίας 3: Επικοινωνία-Διάχυση(Μοιράζομαι) – Το Μανιφέστο της Ομάδας μας
Γράψε μια φράση για το πώς θέλεις να είναι η πόλη σου:
«Η πόλη μας είναι γεμάτη __________ γιατί όλοι __________»
Κάνε μια ζωγραφιά με όλα τα καλά πράγματα που θέλεις να υπάρχουν:
Κολλήστε ή γράψτε λέξεις που εκφράζουν φροντίδα:
Αγάπη – Ειρήνη – Σεβασμός – Συγχώρεση – Δικαιοσύνη – Συνεργασία - Υπομονή
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